教學活動設計【5下因數與倍數】                                       TKU94A13廖冠惠25歐妍汝

活動設計相當活潑，並與生活結合，架構完整，相當用心！-老師

因 數 與 倍 數
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	活動名稱
	因數和倍數
	適用年級
	五年級
	教學節數
	4節

	設 計 者
	13廖冠惠、25歐妍汝

	教學學校
	文化國小
	教學班級
	五年孝班
	教學者
	歐妍汝、廖冠惠

	教學日期
	教學節次
	教  學  重  點

	2006.  .   
	第一節
	了解因數與倍數並且能夠找出某一整數的所有因數和倍數。

	2006.  .
	第二節
	認識質數及合數，並且能夠判定某數為質數或是合數。

	2006.  .   
	第三節
	認識公因數、公倍數並且能夠利用最大公因數和最小公倍數進行生活情境上的解題。

	2006.  .   
	第四節
	總複習。利用遊戲競賽的方式，將公因數及公倍數的所有概念之相關題目放置遊戲中，由遊戲競賽中複習並破除迷思概念。

	教學準備
	活動一：小白板、彩色筆、磁鐵、PPT、人偶、房屋、糖果、

因數號碼牌︰2.3.4.5.6.7.8.9.10.6.13.15.20.50.7.11.1.3

倍數號碼牌︰4.9.8.10.18.21.40.81.100.12.13.60.40.100.49.11.30.23

	
	活動二：小白板、彩色筆


	
	活動三：籤桶、班上號碼籤、小白板、彩色筆

	
	活動四：16方陣海報、骰子、獎勵品、16題題目捲軸





	教材地位
	 EMBED Equation.3  
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	數學本質概念
	因數：甲數能被乙數整除時，乙數就是甲數的因數。

　　　　若 
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倍數：甲數能被乙數整除時，甲數就是乙數的倍數。

        若
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 EMBED Equation.3  [image: image8.wmf]c
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，則稱a為b、c的倍數

公因數：如果一個整數同時是某幾個整數的因數，則這個整數叫做這幾個整數的公因數。
公倍數：若一個整數同時為某幾個整數的倍數時，我們就稱這個整數是這幾個整數的公倍數。




	數學概念發展
	在數學上，常將整數分成正整數、零與負整數三個部分，在國小階段所討論的整數是正整數與零兩部分。   

成人多已發展出測量運思，可以彈性地互換單位量與單位數的角色，「12÷3＝4，3是12的因數，4也會是12的因數」，也掌握了乘除法互為逆運算的關係，「12＝3×4也代表12÷3＝4」，所以3與4都是12的因數。但對學童而言，直接由數的情境進入討論因數的意義，可能並不恰當，因為數本身相當抽象，當學童測量運思尚未發展完全，無法將等分除與包含除視為相同的問題時，可能混淆除數的雙重意義，不易掌握由單位量（因數）組成總數的意義，故而本單元由情境問題進入，探討因數的意義。

倍數概念的發展是透過整除的方式引入因數的意義，因為因數與倍數間有相互的關係，在數學上都是直接透過因數引入倍數：若a是b的因數，就等同於b是a的倍數。

但本課程設計若採用此種方式引入倍數，對測量運思尚未發展完全的學童而言，不易掌握倍數的意義，因此，本單元活動布置乘數未知的乘法算式填充題例如：2×( )＝10，先要求學童解題，再引入倍數的意義：10是2的5倍，而且2、5、10都是整數，所以說10是2的倍數。






	迷思概念
	1.因數
直接由數的情境進入討論因數的意義，對學生而言，可能並不恰當，因為數本身相當抽象，當學生測量運思尚未發展完全，無法將等分除與包含除視為相同的問題時（無法彈性地互換單位量與單位數的角色），可能混淆除數的雙重意義，不易掌握由單位量（因數）組成總數的意義。
2.倍數
數本身相當抽象，由於學生測量運思尚未發展完全，對於因、倍數間的相對關係常無法掌握且不能理解。尤其是做應用題時，學生容易誤解題意而將因數和倍數混淆。再者，最大公因數與最小公倍數也常搞混。因為在日常生活中學生很少會去運用到公因數、公倍數。
3.因數、倍數、公因數與公倍數易混淆
這些名詞很容易混淆。所以，除了從理解著手，還得配合多練習及記憶。例如填充及選擇題中，會考到因數倍數相當於除式中的被除數或除數，可利用「同音」的方法，「倍」→「被」除數；相對的，因數→除數。在教學中要用「歸納」及「邏輯」的方式來幫助學生學習，而且，必須要有系統；其次，你應該常看到許多坊間幫助記憶的補習班，他們的策略是可行的。
4.對於應用題，題目所問與解題該使用方法不了解
公因數和公倍數的應用問題不曉得該用公因數或是公倍數來解題





	處理特色
	1. 運用學生已具備對於乘法及除法的的先備知識的基本概念，導入因數與倍數的觀念。

2. 教學活動中運用學生在學校中的的生活情境來引起學習動機，可增強學生學習印象。






	能力指標
	具體目標

	N-2-04 
能理解因數、倍數、公因數與公倍數。
	1.以1-n-07（幾個一數），2-n-08（九九乘法），3-n-04(除法)為前置經驗，理解因數、倍數的概念。
2.用列表的方式，尋找兩數的公因數與公倍數。學童應知道兩整數的乘積一定是此兩數的公倍數。





	教學活動流程

	具體

目標
	活動主題

及進行方式
	主要活動與問話
	教學資源
	評量

	應用除法原理，藉由兩數相除是否能整除，判別一整數(除數)是否為另一整數(被除數)的因數，並且藉由因數了解倍數的概念
	一、關係洞察

個人思考

↓
小組分享

↓
全班分享
※待學生發表後，由老師利用紙的人偶及房屋在黑板上做示範講(將每個房子裡放6個人，則最後一個房子將只剩下5個人，如此無法達到每一個房子都一樣多人的前提)。

	(下學期就是大家最期待的畢業旅行了，老師必須要先把大家的住宿名單分配好，才能夠做後續的安排，老師希望每一組都有相同的人數，而且沒有剩餘，我們班共有35人，如果每一組6個人，這樣可以嗎？ 

可以     不可以

請你說說看你的想法
(學生思考後回答並說出理由。


	PPT.人偶及房屋

	能夠找出某數的因數

	
	※老師與學生共同討論做法，並且帶出’因數及倍數’的概念。


	(聰明的小朋友，請你們幫老師想出一個好方法，使每一個房間的人數一樣多，又沒有剩餘的人，可以怎麼分呢？請你們將所有可能發生的情形都寫出來。

(學生小組討論並且將答案寫在小白板上，各組將小白板放置於黑板，由全班同學觀察異同處。

  
	小白板.

彩色筆

磁鐵
	

	
	
	※總共的分法有4種：

1.每個房間1個人，分成35組

2.每個房間5個人，分成7組

3.每個房間7個人，分成5組

4.每個房間35個人，分成1組

則1.5.7.35因為都可以被35整除，所以為35的因數，凡是能夠被某數整除的數即為某數之因數，反之某數為其所有因數之倍數。
	
	

	學生能夠知道某數的所有因數，並且知道多種組合方式。
	二、正誤區辨

個人思考

↓
全班分享
	( 隔壁班的學生人數有32人，老師請聰明的小朋友幫隔壁班的老師一個忙，幫他想一想要怎麼分組才好呢？

曉華說：『可以2個人一 組、6個人一組或者是8個人一組都可以剛好將學生分完』，

大砲說︰『4個人一組、8個人一組、還有16個人一組，都可以將學生分完』

兩個人爭論不休，都認為自己說對了，請問你曉華和大炮誰說對了呢？

□曉華     □大砲
你是怎麼知道的呢？

如果一組要分成4個人，可以分成幾組呢？

(學生各自分享答案

※老師歸納出32的因數
	PPT
	學生能夠列出一數的所有因數

	學生能夠理解因數及倍數的意義，並且應用於日常生活的情境中
	三、概念再製

個人思考

↓
小組討論

↓
全班分享
	(今天老師準備了糖果要分給小明、小華和小花三個人，小明拿到了6顆糖果，小華拿到3顆糖果，而小花拿到的糖果是小明的3倍，請問：下列哪一項敘述是對的？

□小花拿到了3顆糖果

· 小花拿到了8顆糖果

· 小花拿到的糖果是小華的6倍
小花拿到了18顆糖果
(老師若要將全部的糖果，平均分配給3個小朋友，每一個小朋友得到的糖果數目是一樣多的且沒有剩餘，則每一個小朋友可以得到幾顆好吃的糖果呢？

 eq \o\ac(○,1)3顆

 eq \o\ac(○,2)9顆


	糖果

ppt
	學生能夠知道因數及倍數的概念

	用遊戲的方式檢測學生是否可以找出某數的因數及倍數。


	四、概念應用

個人思考

↓
全班遊戲

↓
全班分享
	(<尋人啟示>

這裡有好多和小孩走失的媽媽還有和媽媽走失的小孩喔！請你發揮愛心幫他們找到自己的親人吧！遊戲方式如下︰

 eq \o\ac(○,1)老師事先做好許多有意義的號碼牌，讓學生一人抽一張，並將號碼牌貼於胸前，號碼牌上會註明因數或是倍數，因數為小孩，倍數為媽媽

 eq \o\ac(○,2)當老師喊活動開始時，學生離開座位找尋自己的小孩及媽媽

 eq \o\ac(○,3)只要因數與倍數搭配成功，即代表小孩找到媽媽或是媽媽找到小孩了

 eq \o\ac(○,4)請復符合的媽媽和小孩在原地蹲下來

 eq \o\ac(○,5)全部的人都蹲下來後遊戲結束

 eq \o\ac(○,6)分別請一組一組的學生到台前展示出他們的號碼牌，確定兩數互為因數和倍數無誤後，回到座位上坐好。

*第一節課結束*


	因數號碼牌︰2.3.4.5.6.7.8.9.10.6.13.15.20.50.7.11.1.3

倍數號碼牌︰

4.9.8.10.18.21.40.81.100.12.13.60.40.100.49.11.30.23


	學生能夠了解因數與倍數的關係

	能夠知道質數和合數代表的意思
	一、關係洞察
個人思考

↓
全班討論
	(將全班分成6組，發下小白板，並且請第一組的寫出1~3的因數，第二組寫出4~6的因數…第六組的寫出16~18的因數，寫畢之後按順序貼於黑板上。
(請學生觀察只有一個因數的數是哪些數？只有二個因數的是哪些數？有三個因數以上的是哪些數？

(全班討論：

(一個數如果只有一個因數，其因數是什麼？

(一個數如果有只有二個因數，其因數會是什麼？

(一個數如果有三個以上的因數，其因數會是什麼？

(由以上你發現了什麼？

※教師引入【質數】與【合數】的名詞，並且讓學生區分質數與合數的類別
	小白板

彩色筆
	學生能夠經由觀察說出某數的因數個數進而了解質數與合數的意義

	學生能夠清楚知道1~20的數字中何者為質數何者為合數
	二、正誤區辨

個人思考

↓
小組討論

↓
全班討論
	(有一位有名的預言家預言：這一次大樂透開出的號碼必定是質數和合數的結合，偶像團體5566依據預言家說的指示，一人買一張大樂透，他們的號碼如下，請問如果此位預言家預言成真，誰有可能將幸運獲得頭獎呢？

 eq \o\ac(○,1) 許孟哲：『1.2.5.7.17.20』

 eq \o\ac(○,2) 孫協志：『4.6.8.10.12.18』

 eq \o\ac(○,3) 王紹偉：『2.3.10.15.19.20』

 eq \o\ac(○,4) 王仁甫：『1.2.3.4.5.6』
(小組討論答案，將答案寫在小白板上

(各組將小白板舉起，貼在黑板上。

※比較各組答案的異同，進而釐清學童的迷思概念。
	小白板

彩色筆
	學生能夠分辨出1並非質數

	
	三、概念再製

個人思考

↓
小組討論

↓
全班分享
	( 想一想，合數都是偶數偶數都是合數都是偶數嗎？為什麼？2是不是合數？

( 想一想，質數都是奇數嗎？為什麼？9是不是質數？

(預言家的預言並沒有成真，這一期

大樂透的開獎號碼前四個數是質數也

是奇數後兩個數既是偶數也是合數，

請問誰會是這個幸運兒呢？

 eq \o\ac(○,1)維尼：1 7 3 19 29 36 49 2
 eq \o\ac(○,2)跳跳虎：1 2 17 23 35 3846

 eq \o\ac(○,3)小朱：3 13 17 23 26 44

(學生思考後發表意見，再由全班一起討論
	
	學生能夠主動思考並分享

	透過遊戲方式使學生加深對質數的認識。
	四、概念應用

個人思考

↓
全班遊戲

↓
全班分享
	(老師向全班說明規則，首先練習1~20的數字範圍，凡是遇到質數就拍手一下，若不是就將該號碼唸出來。例如：1 拍 拍 4 拍 6 拍 8 9 10…以此類推，待學生熟悉後，可以增加數字的範圍，由1~10增加到1~15~20。
(各組派一名同學到台前比賽，增加大家對質數的判斷能力。
*第二節課結束*


	
	學生能夠正確判斷1~20的數字中何為質數


	1.能夠由列舉法及質因數分解法求出兩數的公因數

2.由公因數及公倍數的概念，了解最大公因數及最小公倍數
	一、關係洞察
個人思考

↓
全班討論
	( 教師由籤桶抽出2位同學，請他們上台將他們的號碼做質因數分解，台下的同學根據這兩組因數，觀察是否有共通處，引導出公因數’的概念。

( 請學生將2的倍數和5的倍數列出來，觀察兩數的倍數是否有相同的倍數，告訴學生相同的倍數稱為’公倍數’ ，並且讓學生練習列出其他任兩整數的公倍數，告訴學生公倍數中最小的稱為’最小公倍數’
	籤桶及班上號碼籤
	經由列舉了解公因數與公倍數

	利用情境例題學會最大公因數及最小公倍數的應用


	二、正誤區辨

個人思考

↓
小組討論

↓
全班討論
	(Pizza師父現在有25隻蝦子和40隻花枝，為了要讓大家吃每一塊Pizza時都可以吃到同樣多的料，他想了好久，不曉得要如果讓每一塊Pizza都有相同的蝦子和花枝，並且將所有的料都用完沒有剩餘，請問哪一家飯店主廚說的是正確的呢？為什麼？

 eq \o\ac(○,1) 圓山飯店：『一個pizza可以放5隻蝦子和8隻花枝，而且不會有剩餘』

 eq \o\ac(○,2)凱悅飯店：『一個pizza可以放4隻蝦子和6隻花枝，而且不會有剩餘』

(請學生將答案寫在白板上，寫完後將小白板貼於黑板，讓全班同學一起來看各組討論的結果，挑出和其他組寫的不一樣的，請該組說明原因

(學校舉辦話劇比賽，參加人數非常踴躍。

班長：「所有參加人數每8個人一數或每10個人一數都恰好可以數完。」

你能預估最少有幾個人參加嗎？

柯南：「8×10＝80，所以最少有80人參加。」

小叮噹：「才不對！最少是40人啦！」

你認為誰說得對？

(將你的想法說給全班聽，請全班同學一起參與討論，看看說的合不合理。

(教師歸納：列出二數68和10的公倍數，公倍數是有無限多個，而3040為最小公倍數。

	小白板

彩色筆
	學生能夠將解題過程清楚描述

	學生能夠應用最大公因數及最小公倍數解決問題
	三、概念再製

個人思考

↓
小組討論

↓
全班分享
	( 桌上有48個紅豆餅和60個雞蛋糕，花媽要柚子和橘子將它們全都裝入紙盒子裡，而且每一個盒子裡的紅豆餅個數和雞蛋糕的個數都要相同，柚子和橘子正想著要怎麼分才好：




←←

←
[image: image24.jpg]






[image: image26.png]


 橘子說：「因為2×2×3＝12

所以可以裝成12盒，每盒有紅豆餅4個、雞蛋糕5個。」

2）48  60   

2）24  30   

3）12  15   

          4   5




柚子說：「可以裝成16盒，因為2＋2＋2＋3＋4＋5＝16

2）48  60   

2）24  30   

3）12  15   

          4   5

 請問誰得對呢？□橘子  □柚子

(小組將討論結果寫於白板上，老師挑選不同想法的組別發表
	小白板

彩色筆
	學生能夠清楚的將思考過程寫在板上並分享

	
	
	(台北101內有兩台電梯實行「省電作戰」，如下：

一號電梯

只停靠三的倍數之樓層

二號電梯

只停靠四的倍數之樓層

這天，史努比[image: image28.png]


想上台北101參觀且到高一點的樓層，坐上一號電梯。之後，塔克[image: image29.png]


沒趕上一號電梯，所以坐上二號電梯上樓去找史努比。

□ 史努比心想：「塔克不是要來找我嗎？他應該坐上二號電梯了。我們應該會在99層樓相遇的！」

□ 塔克心想：「我應該可以在96層樓找到史努比吧！」
· 小朋友，到底誰才對呢？

(請學生將答案及原因寫在白板上，進行全班討論

*第三節課結束*


	
	

	藉由遊戲讓學生提高對因數倍數公因數及公倍數概念之問題解決能力
	四、概念應用

個人思考

↓
全班遊戲

↓
小組討論
↓
全班分享


	(利用遊戲進行題目演練

1. 老師先說明遊戲規則：

以4
[image: image32.wmf]´

4十六方格的方陣呈現，每一數字方格中各有一個代表其方格的因數與倍數相關問題，老師抽一位同學到講台前擲骰子，決定組別，獲得答題權的組別可以自行自十六方陣中選擇一個數字方格，視其所分配到的問題作答。

最快在十六方陣中連成一線或是答對題數最多的組別獲勝，頒發小禮物以玆鼓勵。
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2. 老師抽籤選出一位同學到台前擲骰子，決定組別。

3. 獲得答題權的組別可以自行自十六方陣中選擇一個數字方格，視其所分配到的問題作答。如果答對，格子會填滿代表那組的顏色；如果答錯，則進行舉手搶答。

4. 接下來，由答對的同學繼續擲骰子，決定下個進行答題的組別。

5. 最後，在十六方陣中連成一線或是答對題數最多的組別獲勝，頒發小禮物以玆鼓勵。
*第四節課結束*


~本單元結束~
	16方陣海報

骰子

獎勵品
16題題目捲軸
	學生能夠正確回答問題並且能夠和同學分享解題的想法


教學活動紀錄表

	活動名稱
	因數與倍數
	教學

年級
	五年級
	教學

節次
	1  節

	設計者
	歐妍汝.廖冠惠

	試教者
	歐妍汝.廖冠惠
	紀錄者
	歐妍汝.廖冠惠

	試教地點
	    台北縣淡水鎮文化國小
	試教日期
	民國95年5 月 2 日

	數  學  概  念

	引發學生熱烈參與之問話或活動
	成功之因素

	1.骰子決定下一個答題的組別
	因為骰子是一個很不確定的結果，並且是由學生自主性的來操作，因此學生們會很期待丟骰子的結果，並且服從丟出的數目

	2.答題正確者可以將方格子塗滿顏色，若是最快連成一線者將可獲得老師準備的禮物
	因為是一個公開且可立即看見成果的活動，因此學生們都會很積極的參予活動

	3.老師跟學生說當獲得答題權的組別答錯時會開放其他組搶達的機會，因此其他組也必須和組員討論題目的答案
	此時學生不會輕易放棄，認為自己毫無機會，反而較答題組更加積極作答，因為跟他競賽的組別有其他4組呢

	4.請小朋友將討論的結果寫在白板上，並且上台發表，要學生不要將答案告訴別人，使其盡速進入小組討論中
	各組寫小白板，因為每個人都可以參與討論，學生非常融入於討論題目中

	5.各組上台分享答案並說明原因
	台上與台下同學有互動，大家也會知道錯的組別是錯在哪並彼此糾正

	未能如預期引起反應之問話或活動
	無法達成之因素
	擬改善之對策

	1.-2是不是也是8的因素
	超過學生的能力範圍
	刪去不教

	教   學   技  巧

	成 功 因 素
	失 敗 因 素 
	擬改善之對策

	1.上課方式活潑有趣
	1.上本質概念時，部份言語過於艱難
	刪去不適合的文字內容，以與學生有關之情境例題做講解，並且以其已有之先備知識為基礎建構新知識

	2.利用討論分享的方式，給予學生許多’說話’的機會，讓學生能夠思考且不枯躁
	2.時間控制不佳
	減少教學內容及討論題目，讓學生能夠充分的分享每一題的解題過程和想法，並且徹底了解

	3.利用遊戲競賽的方式吸引學生算數學題目
	3.遊戲時用多媒體，需要另一位老師幫忙操作
	可以利用海報方式，優勝的組別可用貼代表那組的彩色圈圈代替；題目則可以用像是捲軸方式呈現

	4.使用多媒體上課，讓學生有耳目一心的感受
	
	

	5.教具準備豐富，骰子的使用增進學生上課的趣味性
	
	

	6.獎勵制度使學生更能夠專注
	
	





試教教案─「公因數與公倍數」

	具體

目標
	教學活動
	時間
	教材與媒體

	1. 讓學生知道何為因數、倍數、公因數及公倍數

2. 了解學生的迷思概念，老師幫助釐清

3. 從遊戲中能做進行題目的練習，並且熟練

4. 使學生能愉快地學習，進而能喜歡數學主動學習


	【引起動機】

1. 老師自我介紹

2. 簡單跟學生說明今天要上課的內容

【發展活動】

一、讓學生認識因數、倍數、公因數、公倍數

1. 老師先利用PPT說明何為因數、倍數、公因數及公倍數
2. 接下來，利用有趣的題目了解學生的迷思概念

(1) 首先呈現題目

(2) 學生們分組將算式及答案寫在小白板上

(3) 老師請同學將答案分享，了解學生解題的思考過程，並請學生說明為何這樣做

(4) 老師再講解一次，並且針對迷思概念做說明

二、利用遊戲進行題目演練

6. 老師先說明遊戲規則：

以4
[image: image37.wmf]´

4十六方格的方陣呈現，每一數字方格中各有一個代表其方格的因數與倍數相關問題，老師抽一位同學到講台前擲骰子，決定組別，獲得答題權的組別可以自行自十六方陣中選擇一個數字方格，視其所分配到的問題作答。

最快在十六方陣中連成一線或是答對題數最多的組別獲勝，頒發小禮物以玆鼓勵。
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7. 老師抽籤選出一位同學到台前擲骰子，決定組別。

8. 獲得答題權的組別可以自行自十六方陣中選擇一個數字方格，視其所分配到的問題作答。如果答對，格子會填滿代表那組的顏色；如果答錯，則進行舉手搶答。

9. 接下來，由答對的同學繼續擲骰子，決定下個進行答題的組別。

10. 最後，在十六方陣中連成一線或是答對題數最多的組別獲勝，頒發小禮物以玆鼓勵。

【綜合活動】
1. 老師將今天所上的概念做一個回顧及總結。

2. 問問同學有沒有問題？


	2mins

10mins

25mins

3mins


	PPT、投影機、單槍、小白板、有趣的題目〈附件一〉
PPT、投影機、單槍、16題題目〈附件二〉、禮物






◎附件一

題目一、老師在黑板上寫上13×7＝91，要大家討論「因數與倍數的概念」，下面哪一個同學說法錯了？
□ 1、大雄說13是91的因數。

□ 2、小夫說91是7的倍數。

□ 3、靜香說13和7是91的公因數。

□ 4、胖虎說91是13和7的公倍數。 
題目二、小紅帽的媽媽準備了一些水果讓她帶去探望奶奶，媽媽告訴紅帽說這些水果若8個裝一盒或者12個裝一盒，都可以剛好裝完，於是媽媽問紅帽到底水果共有多少個，紅帽猜了幾個數字，請問哪個是對的呢？ 
□16個

□20個

□24個

□32個

題目三、台北101內有兩台電梯實行「省電作戰」，如下：
一號電梯只停靠三的倍數之樓層二號電梯只停靠四的倍數之樓層這天，史努比想上台北101參觀且到高一點的樓層，坐上一號電梯。之後，塔克沒趕上一號電梯，所以坐上二號電梯上樓去找史努比。

□ 史努比心想：「塔克不是要來找我嗎？他應該坐上二號電梯了。我們應該會在99層樓相遇的！」

□ 塔克心想：「我應該可以在96層樓找到史努比吧！」

★小朋友，到底誰才對呢？

◎附件二

問題1.

寫出30所有的因數。

問題2.
毛筆15枝，鉛筆25枝，要分給小朋友，每人各得一樣多，最多可以分給幾個人？
問題3.
請問12及20的公因數有哪些？

問題4.
今天老師準備了糖果要分給小明、小華和小花三個人，小明拿到了5顆糖果，小華拿到3顆糖果，而小花拿到的糖果是小明的3倍，請問：下列哪一項敘述是對的？

1. 小花拿到了3顆糖果
2. 小花拿到了8顆糖果
3.小花拿到的糖果是小華的5倍，小花拿到了15顆糖果 
問題5.
將一張長40公分、寬32公分的長方形圖畫紙，都剪成全等的正方形而不浪廢紙，且邊長要大於五公分，則正方形的邊長是多少公分？ 
問題6.
牛奶糖有324個，口香糖有180個，想要平均分給若干個小朋友，請問：小朋友一共有幾個人?
大雄說:「總共有36人」
怡靜說: 「總共有29人」
請問何者說的對呢?
問題7.
9,12,18的公倍數中，最小的是？

問題8.
12,32,48的公因數中，最大的是？ 
問題9.
帥哥老師的班上學生分組玩籃球遊戲，如果分成3組可以全部分完，分成4組也可以全部分完，請問帥哥老師班上最少有幾位學生一起玩籃球遊戲？
1.9人
2.12人
3.24人 
問題10.
70和95的公因數中，最大的是？

問題11.
24,32的公倍數中，最小的是？

問題12.
在60公尺的直線上，每6公尺插一枝黃旗，每4公尺插一枝紅旗，兩端都插時，兩種在一起的地方有幾個？
問題13.
新平國小樂隊大約有90幾人，每6人排成一排，或每8人排成一排，都剛好排完，樂隊人數有多少人？
問題14.
請問40及56的公因數有哪些？
問題15.
24和40的公因數中，最大的是？
問題16.
28,35,56的公因數中，最大的是？

























【第×單元】


•以最大公因數、最小公倍數熟練運用至約分、擴分、最簡分數的計算





【第×單元】


•除法的意義


•整除、商與餘數





【第×單元】


•乘法的意義


•基準量×整數倍

















【第×單元】


•理解質數、合數與質因數分解


•理解最大公因數與最小公倍數


•理解互質的意義



































【本單元】


•因數與倍數


•公因數與公倍數

















一~三年級








五年級












































【第×單元】


•幾個一數








六~七年級
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